Edicion: guia de uso

Este libro es una guia para los editores de este sitio. Cuenta con ejemplos basicos de las

funcionalidades y herramientas de la plataforma.

Ademas, mostramos de manera simple la organizacién del contenido dentro de los libros de la

plataforma.
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o Introduccién al capitulo
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Guia de uso

Bienvenida/o a las notas y talleres de Matematicas del Departamento de Matematicas del ITAM.

Este proyecto piloto tiene la intencién de crear, de forma colaborativa, material de referencia para
los estudiantes de los cursos --inicialmente los departamentales -- de la Division de Ciencias
Exactas del ITAM. Cualquier profesor/a esta invitado/a a colocar sus recursos educacionales en
esta plataforma para mejorar la accesibilidad de los estudiantes al material.

A continuacién una guia muy breve sobre el uso de los herramientas disponibles en la plataforma.

Matematicas: LaTeX a través de MathJax

Para colocar ecuaciones y expresiones matematicas en el texto podemos usar codigo LaTeX de
manera usual con una pequeia modificacidon en los separadores:

e Las ecuaciones en linea se colocan usando: \( para abrir y \) para cerrar. El simbolo $ no
es reconocido.

e Para ecuaciones destacadas usamos: \[ para abrir y \] para cerrar. El simbolo $$ no se
reconoce.

Por ejemplo, el cédigo:

La funcién de densidad de la distribucién normal \( f: \mathbb{R} \longrightarrow \mathbb{R}
\) con

media \( \mu \) y desviacidén estandar \( \sigma > 0 \) estd definida por la regla de
correspondencia:

\[ f(x) = \frac{1}{\sqrt{2\pi\sigma~2}} e~{-\frac{(x-\mu)"2}{2\sigma~2}} \]

genera el parrafo:

La funcién de densidad de la distribucion normal \( f: \mathbb{R} \longrightarrow
\mathbb{R} \) con media \( \mu\) y desviacién estadndar \( \sigma > 0\) esta definida por la
regla de correspondencia:

\[ f(x) = \frac{1}{\sqrt{2\pi\sigma~2}} e”™ {-\frac{(x-\mu)~2}{2\sigma~2}} \]




Estilos de texto y formatos

El editor de texto es muy facil de usar, es de la categoria
WYSIWYG ("What You See Is What You Get"). En la barra
de arriba puedes encontrar los formatos cldsicos de un
editor de texto: (B) negritas, (/) itdlicas, (U) subrayado,
color del texto, destacado con marcatextos, tachade,

superindice, ubindicer <C6digo en linea>. El Ultimo botdn es

para remover el formato aplicado.

Ademas de las opciones clasicas de alineacién del texto, vifietas y numeracidn, el editor tiene
estilos predefinidos para titulos de distintos niveles, el primer botén te permite seleccionar el

estilo:

Seccion (Large Header)

Subseccion (Medium Header)

Subsubseccion (Small Header)

Subsubsubseccion (Tiny Header)

Parrafo (estilo de texto por defecto)

44 Cita en bloque

Cuadros destacados de colores:

Informacién
Exito
Advertencia

Peligro




Enlaces, tablas y ambientes enriquecidos

(5) E » E En la penultima seccién de la barra de herramientas, se
L]
encuentran estos botones, que nos permiten aprovechar el
enriquecimiento del contenido como si fuera una

- v |E| E pagina web.

Las herramientas en estas opciones nos permiten crear:

&

Los enlaces son faciles usar, sélo insertarlos y elegir tanto el texto como la direccién a la que

enlaza, por ejemplo, aqui se incluye un enlace a la pagina web del Departamento de Matematicas

del ITAM. El texto que aparece al colocar el mouse sobre el link es editable y también es

importante decidir si queremos que el enlace se muestre en la misma pestafa del navegador o una
nueva.

El botén con la tabla permite crear tablas del tamafio que E . E ves
se quiera, ademds de editarlas en todas las formas
posibles.

B Table >
Esto es una de las cosas que en web es dificil de resolver,
pero aqui se nos ofrece en el esquema WYSIWYG ("What Cell > E cell prope
You See Is What You Get") bastante funcional y robusto.

Row > | B3 Merge cells
El botén de insertar imagen, permite seleccionar Column > A split ce
imagenes que ya estan disponibles en el archivo de
imagenes de la pagina o subir una imagen nueva. Table properties
También se puede solamente pegar una imagen ﬁ Clear table formatting
directamente en el editor y esta quedara colocada y
disponible para futuras inserciones. Ry Resize to contents
Toma en cuenta que las imagenes generan vinculos a la E Delete table

imagen por defecto, pero si la seleccionas, es muy simple
remover este comportamiento.

También tenemos disponibles las lineas horizontales que puedes observar como
separadores en esta pagina.

Los ambientes de cédigo disponen de reconocimiento de sintaxis y embellecimiento de
cédigo para diversos lenguajes: C++, R, Python, LaTeX, HTML, Javascript, entre muchos otros.

def factorial(n):
#Calcula el factorial de un nUmero natural n
if n == 0: # Caso base!

return 1


https://departamentodematematicas.itam.mx/
https://departamentodematematicas.itam.mx/

else: # Definicidn recursiva:

return n * factorial(n - 1)

La plataforma cuenta con un editor de graficos para crear diagramas de flujo y otras figuras
simples.

.| fue creado dentro
" de esta plataforma |
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Este gjemplo

v sy .
= Bloques plegables, muy utiles para dejar ocultas notas, o, en nuestro caso, detalles
alternativos o soluciones a problemas.

Solucioén al problema

La solucién a un problema permanece oculta para permitir que el lector intente por su cuenta,
por ejemplo.

EI Podemos colocar cualquier contenido de internet que tenga un cédigo para embedding, por
ejemplo, videos y aplicaciones de Geogebra, Desmos, etc:

https://www.youtube-nocookie.com/embed/UOuxo6SA8Uc?si=AorF3T04vNbg3xTS

https://www.geogebra.org/material/iframe/id/rhfvs77r/width/1200/height/800/border/888888/sfsb/tr

ue/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/false/rc/false/ld/false/sdz/true/ctl/false

Organizacion del contenido


https://www.youtube-nocookie.com/embed/UOuxo6SA8Uc?si=AorF3T04vNbg3xTS
https://www.geogebra.org/material/iframe/id/rhfvs77r/width/1200/height/800/border/888888/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/false/rc/false/ld/false/sdz/true/ctl/false
https://www.geogebra.org/material/iframe/id/rhfvs77r/width/1200/height/800/border/888888/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/false/rc/false/ld/false/sdz/true/ctl/false

Cuando estds editando, a la derecha del editor aparece
o esta barra, que te permite afadir:

o Etiquetas en el texto, a las que puedes hacer
referencia en otros lugares del libro.

‘ e Archivos adjuntos, como texto en PDF,
cuadernos de Python o cualquier otro archivo
que quieras colocar disponible para descarga
como complemento al texto.

o Definir si la pdgina que estas editando debe ser

=9 guardada como una platilla para facilitar el

= formato de futuras paginas.
¢ Y, finalmente, colocar comentarios para los
a otros editores.

La plataforma esta organizada con contenido en tres tipo: Libros, Capitulos y Paginas. Los libros
pueden contener paginas y capitulos, los capitulos pueden contener paginas. Esto permite una
organizacion flexible que se adapta a la extensién y el tipo de contenido que se quiere colocar.

Libro

Capitulos

Paginas

Paginas

El contenido puede ser reorganizado en cualquier momento de forma libre: renombrando capitulos
y paginas; y moviendo las paginas de lugar, entre capitulos o incluso entre libros. Aqui un
ejemplo del menud de organizacién del contenido para este libro:



Sort Book Contents

Move chapters and pages within a book to reorganise its contents. Other books can ~ Aute Sort Option
be added which allows easy moving of chapters and pages between books.

Optionally an auto sort rule can be set to automatically sort this book's contents e N
upen changes.
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Capitulo 1 (ejemplo)
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Capitulo 1 (ejemplo)
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